PROFESSIONNALISATION

Pour les jeunes :

® gratuité de la formation

® une expérience professionnelle

® une rémunération :
Moins de 21 ans : 55 % du SMIC
(65% pour les BAC Pro et BAC+2)
21-25 ans : 70 % du SMIC
(80% pour les BAC Pro et BAC+2)
26 ans et plus :
SMIC ou 85% du SMC

Des dispositions conventionnelles
ou contractuelles peuvent prévoir une rémunération
plus favorable pour le salarié.

Pour les entreprises :

® Recruter un salarié motivé
en bénéficiant de conditions
avantageuses.

® Assurer une transmission
des savoir-faire.

® Financement de tout ou partie
de la formation par I'OPCA.
(Organisme Paritaire Collecteur Agréé)

e Allegements de cotisations
patronales sur les bas et moyens
salaires (loi Fillon).

e Exonération totale des cotisations
patronales lorsque le salarié est
&gé de 45 ans et plus.

¢ Exonération spécifique pour certains
groupements d'employeurs (GEIQ).

¢ Aide forfaitaire en cas d’embauche
de demandeurs d’emploi de 26
ans et plus (Péle Emploi) sous
conditions.

DESSINATEUR EN

INFOGRAPI

DUREE

12 mois
435 heures

PUBLIC

® BAC ou niveau BAC

* méthode, rigueur

® aptitude a communiquer
et a travailler en groupe

ADMISSIONS

e dossier scolaire
® entretien de motivation

Ouverture des inscriptions
a partir de janvier

Démarrage des cours
octobre

IE 3D

OBJECTIFS

Utiliser les techniques de modelisation et
les technologies 3D, insérer et animer ces
éléments en séquences vidéo rythmées.

DEBOUCHES

e architecture
e imagerie médicale et scientifique

e film d'animation, jeu vidéo

VALIDATION FORMATION

L'année sera validée par un film de x
minutes, a réaliser selon le cahier des
charges ( comportant entre autre un

scénario ) qui sera fourni a I'éléeve.
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DESSINATEUR EN
INFOGRAPHIE 3D

3D - MOTION DESIGN
modéliser, texturer, éclairer
une scéne 3D o faire des
animations de base ® placer
des caméras

MOTION DESIGN

créer ou récupérer des
éléments graphiques ® insérer
et animer ces éléments au
montage

MONTAGE

réaliser un montage vidéo
avec des séquences 3D
rythmer un montage ® insérer
du son

STORY-BOARD

mise en page/découpage
d’une histoire e travail
d’écriture & construction d'un
scénario

MODELISATION
ARCHITECTURALE
Architecture ® maquette BIM o
imports et exports de fichier

LOGICIELS ENSEIGNES

e 3Ds Max : modélisation,
texturing, éclairage,
animation, rendu

* VRay :éclairage

* Photoshop

e |llustrator

o AfterEffect

* Revit

* Sketchup

EXAMEN DE VALIDATION
DE FIN D’ANNEE

L'année sera validée par un
film de x minutes, a réaliser
selon le cahier des charges
(comportant entre autre un
scénario) qui sera fourni a
I'éleve.
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