ARTLANTIS

Découverte de l'interface
Les formats d'importation
La gestion des vues
Création de shader

Application d’un shader du
catalogue
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Toute personne souhaitant maitriser Artlantis
Logiciel de modélisation 3D.

Maitriser Artlantis

Creation de lumieres
Gestion de rendu
Gestion des formats de rendu

Création d'un parcours de
camera
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