CURSUS

CONCEPTEUR
ILLUSTRATION &
ANIMATION

DUREE

3ans
2 800 heures, hors stages

CYCLE DES COURS

28 heures par semaine
durant 33 semaines
stage 2°™ année : 2 mois
stage 3*™ année : 4 mois

PUBLIC

¢ BAC ou niveau BAC

e curiosité, créativité, méthode,
rigueur, aptitude a communiquer
et atravailler en groupe

ADMISSIONS

e dossier scolaire

e entretien de motivation

e présentation d’un dossier de
créations

OBJECTIFS

e 1" module : apprentissage des
fondamentaux artistiques.

e 2¢me module : techniques d’images
traditionnelles (2D), maitrise du
dessin... LEDAIC met I'accent sur un
apprentissage 2D et stop motion.

e 3¢m module : techniques de

modélisation et technologies 3D.

Travail de recherche et développement
autour des logiciels informatiques dédiés
qui viennent dynamiser les cours de
dessin ou de sculpture.

e 4¢m module : dans un contexte
similaire a un studio professionnel,
réalisation d'un projet en équipe.

e 5¢me module : développement de
son style personnel en illustration et
préparation de son book.

e 6™ module : création d’'ambiance
graphique et visuelle, sensibilisation a
la stratégie de communication visuelle,
apprentissage de la mise en page et de la
typographie.

DEBOUCHES

illustration, film d’animation,
graphisme, communication visuelle,
jeux vidéo...

VALIDATION

certificat professionnel
Concepteur en lllustration &
Animation (dipléme reconnu
par les professionnels)



CONCEPTEUR
ILLUSTRATION &
AN I MATI ON ILLUSTRATION

illustration traditionnelle et infographique
e préparation aux métiers du livre

DESSIN D'ART

perspective e colorimétrie e technique
du feutre, de I'acrylique, de I'encre

COMMUNICATION VISUELLE

logotype/identité visuelle o affiche o
édition e typographie et mise en page o
graphisme

ANIMATION

animation 2D e motion design e 3D e
flash e After Effects ® montage vidéo e
enregistrement son

TECHNIQUE 3D
3dsmax e After Effects

ANALYSE FILMIQUE

technique de construction d’un plan e
analyse du scénario e Histoire du cinéma

STORY-BOARD

mise en page/découpage d’une histoire
e travail d’écriture & construction d’'un
scénario

STOP MOTION

fabrication de décors e éclairage o
animation e personnages silicones o
rigging (fabrication des armatures...) e prise
de vue caméra

APPLICATION
LIVRE NUMERIQUE

développement d'illustrations e
développement d’animations e interactivité
e arborescence

CAHIER DES CHARGES

création d’un cahier des charges o
planning de travail et respect des délais e
organisation et travail d’équipe

ECONOMIE & GESTION

devis, factures, relances e notions de
comptabilité

EXPRESSION ORALE

savoir prendre la parole en public

PROJET PROFESSIONNEL

Cas professionnel (film institutionnel,
projet de communication ou film
scientifique). Les étudiants, organisés
en studio, répondent a la demande

d’un professionnel.

Présentation de son book d’illustrations
devant un jury de professionnels.
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