FORMATION CONTINUE

PHOTOSHOP

Durée : 3jours soit 21 h

Public concerné - Technicien ou architecte devant retravalller des images.
Pratique de Windows et du dessin technique.
Maitriser l'outil pour créer des insertion paysageéres,

Prérequis
Objectif :

ECOLE
D’ARTS
APPLIQUES

habiller des images de batiments...

L'IMAGE NUMERIQUE

Image bitmap vs image vectorielle

Caractéristiques d’'une image
» Modes colorimétriques
> Le pixel
> Résolution
> Taille de I'image

Import et export d'images

L'ESPACE DE TRAVAIL DE
PHOTOSHOP

L'utilisation des palettes

La boite a outils

Barre d'options

Regle, repere et grille

LES SELECTIONS

Les outils de sélection
» Formes de sélection
> La Baguette magique
> Les lasso

L'outil recadrage
Loutil déplacement
Le menu sélection
Le mode masque

Les tracés
> Loutil plume
> La palette des tracés
» Conversion de tracés en sélections et
inversement

LES CALQUES DANS
PHOTOSHOP
Création et gestion des calques
Conversion de l'arriére-

plan en calque

Liaison de calques
Fusion de calques
Verrouillage des calques
Les groupes de calque
Les masques de fusion

Les calques de réglage
et de remplissage

Transparences
Transformations

LES COULEURS

Le sélecteur de couleurs
La palette couleurs
Le nuancier

LE DESSIN

Le crayon, le pinceau

Les formes vectorielles
» Formes manuelles
» Formes prédéfinies

Outil gomme

Le pot de peinture

L'outil dégradé

Les motifs et textures

Les outils de transformation
Montage et habillage d’'images
Création de textures

Application de textures
selon point de fuite

Création d’'ombrages et de
lumiéres photo-réalistes

Intégrations paysageres

EDAIC 21 BIS IMPASSE FREDERIC FAYS 69100 VILLEURBANNE - TEL. 04 78 84 70 95 - FAX : 04 78 84 73 48 - CONTACT@EDAIC.FR - WWW.EDAIC.F

| au capital de 30.000 euros - code naf : 85427 - siret : 504 100 603 00027 - Photos : EDAIC, droits réservés - Rédaction : Edaic - Réalisation graphique : Olivia Vidil - Maxence Dupupet

20 EDAIC - sar!



